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ANEXE

1. TEMA PROIECTULUI

Lucrarea de fata : SISTEM INTERACTIV PRIVIND POTENTIALUL TURISTIC AL JUDETULUI SUCEAVA este reprezentata printr-un Site WEB si contine  toate informatiile privind potentialul turistic al judetului Suceava .

Lucrarea de fata are la baza doua lucrari de diploma mai vechi , lucrari prezentate de mine la Universitatea Babes-Bolyai din Cluj-Napoca in anul 1994 numita: STUDIU PRIVIND POTENTIALUL TURISTIC ANTROPIC AL JUDETULUI SUICEAVA (cu referire la monumentele de arta si arhitectura medievala), avandu-l ca indrumator pe Prof. Dr. Univ. GHEORGHE POSTELNICU  si la Universitatea Setefan cel Mare din Suceava in anul 1997 numita: AMENAJAREA TURISTICA A JUDETULUI SUCEAVA, avandu-l ca indrumator pe lect. IOAN BUHU.

Aceste doua lucrari au stat la baza redactarii acestui site WEB avand ca limbaj de redactare pagini de WEB limbajul HTML si ca limbaje de programare: PHP, JAVA SCRIPT si JAVA.

Lucrarea prezinta in detaliu toate cele opt aspecte ale turismului sucevean: informatii generale, trasee turistice si trasee montane, statiuni balneare, spatii de cazare si masa, mancaruri bucovinene, edificiii culturale, case memoriale, spatii de agrement, manifestari cultural artistice, agroturism, turul manastirilor etc tratate ca zone distincte: Zona Suceava, Zona Radauti- Siret, Zona Falticeni, Zona Campulung Moldovenesc- Gura Humorului si Zona Vatra Dornei.

Astfel:

1. Informatii Generale despre judetul Suceava: asezare, vecini, clima, populatie, relief, atractii turistice, obiective de interes cultural, etc

2. Edificii culturale, case memoriale, muzee, manifestari cultural artistice: prezinta pe zone de importanta toate muzeele, casele memoriale, targuri si expozitii, manifestari culturale si religioase din judet. Prezinta tot patrimoniul cultural al judetului precum si pe cei mai de seama oameni care au copilarit si au trait in judetul nostru.

3.  Spatii de cazare si masa: prezinta grupat pe zone de importanta informatii despre baza de cazare si de masa a judetului Suceava. Programul poate constitui o excelenta baza de plecare in crearea oricarui de program pentru oricare dintre hotelurile din judetul Suceava. Programul simuleaza printr-o suita de pagini PHP situatia de rezervare respectiv cazare la unul din hotelurile din judetul Suceava. Cel ales pentru acest proiect este Hotelul Arcasul-Continental din Suceava. 

Astfel exista doua sectiuni, una pentru clienti, care utilizand pagini din aceasta suita, pot sa realizeze o rezervare on-line la hotel, in baza unor constrangeri si a datelor existente intr-o baza de date MySQL ce simuleaza spatiile de cazare ale hotelului. O a doua sectiune este restrictionata publicului larg, si se adreseaza in exclusivitate angazatilor hotelului, mai exact lucratorilor din receptia hotelului. Pe baza unei autentificari a utilizatorului, se pot accesa informatii legate de listele de rezervari si cazari, situatia camerelor, situatia turistilor. Se poate simula de asemenea operatiunea de cazare, in baza unei rezervari prealabile sau fara nici o rezervare facuta de catre client. 

4. Mancaruri Bucovinene: un alt capitol interesant din punct de vedere al pastrarii traditiilor culinare ale zonei. Sunt prezentate cateva dintre cele mai alese bucate din zona.

5. Agroturismul: acest capitol prezinta turismul rural cu cele mai importante spatii de cazare, acesta fiind o excelenta posibilitate de suplimentare a bazei de cazare existente din turismul privat, deosebita prin originalitate, prin pastrarea traditiilor si perpetuarea acestora.

6. Statiuni balneoclimaterice: la acest capitol am prezentat baza de cazare si tratament existenta in statiunea balneoclimaterica Vatra Dornei si izvoarele de ape minerale existente la ora actuala in judet dar insuficient cunoscute si expluatate.

7. Trasee turistice si trasee montane: aici sunt cateva exemple de trasee turistice si trasee montane, precum si informatii despre zona montana a judetului si despre partiile de schi din judet.

8. Turul manastirilor : acest capitol este cel mai vast dintre toate prezentand in detaliu toate manastirile din judet in ordine alfabetica si pe zone de importanta, cat si dupa valoarea lor istorica si gradul de conservare caracteristici ce-I constituie valoarea turistica. Astfel sunt date informatii despre o multime de biserici si manastiri tratate din punct de vedere al istoricului, picturii si arhitecturii pentru urmatoarele biserici: Manastirea Dragomirna, Manastirea Voronet, biserica Bogdana, Mannastirea Probota, Manastirea Sucevita, Cetatea de Scaun a Sucevei, Curtea  Domneasca, etc.  

Aceasta este pe scurt toata lucrarea de disertatie.

In concluzie lucrarea se bazeaza pe date reale, pe informatii adunate din alte site-uri WEB, din fostele mele lucrari de diploma, astfel a rezultat o, lucrare bine structurata si bine intemeiata pe ideea ca turismul judetului Suceava reprezinta o excelenta baza de promovare turistica sub toate aspectele. Avem manastiri medievale, avem istorie, avem Galeria Oamenilor de Seama la Falticeni, avem o statiune balneoclimaterica la Vatra Dornei, avem munti, vai, pesteri, partii de schii avem tot ce ne trebuie ca sa putem impune pe piata turistica.

2. SPECIFICATII DE DEFINIRE A PRODUSULUI PROGRAM

La realizarea  produsului program am folosit  ca date de intrare documentatia sacrisa  si am consultat pagini de WEB din domeniu turistic . Aceste date le-am introdus de la tastatura calculatorului si le-am trimis pe serverul facultatii. De aici date s-au regasit pe pagina mea de WEB http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ibuzuleac.htm  

Pentru a redacta paginile de web am folosit ca limbaj de redactare pagini WEB limbajul HTML,  pentru realizarea de efecte speciale am folosit limbajele JAVA si JAVA SCRIPT pentru applet-e si pentru restrictii si conditionari in folosirea programului.

Pentru creare programului de rezervare am folosit My SQL pentru a crea o baza de date pe care o folosesc la program. In limbajul PHP am creat programul de rezervare si cazare de camere la hote. Este un program de simulare a activitatii hoteliere.

Rezultatul este programul de la adresa de WEB:

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ ibuzuleac.htm  si dischete, documentatie scrisa si CD .

Mai multe se pot vedea in imaginea din pagina urmatoare. 

3. SPECIFICATII DE REALIZARE 

3.1.
SCHEMA BLOC FUNCTIONALA

In figura din pagina urmatoare am prezentat o schema bloc a programelor si a legaqturilor dintre ele. Programele sunt sub forma de pagini WEB si acestea realizeaza legaturi intre pagini pentru o mai usoara accesibilitate la continutul lucrarii.

Prima pagina centrul figurii avand urmatoarea adresa WEB: http://www.stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ibuzuleac.htm
face duble legaturi. In partea stanga a ecranului sunt linck-uri care duc sprea paginile cu informatii generale, trasee turistice, manastiri, agroturism, mancaruri bucovinene, cazare, edificii culturale, etc, ceea ce in figura reprezinta partea de sus a schemei, iar in partea de jos sunt legaturi din harta de imagine adica zonele din judet dupa care a fost impartit: Suceava, Radauti, Vatra Dornei, Campulung- Moldovenesc Gura Humorului, Falticeni. Aceasta sistematizare a informatiei a fost facuta pentru o mai buna accesibilitate la informatie, pentru o structurare mai eficienta a zonelor si a posibilitatilor de vizitare.


De altfel mai sunt si alte informatii in ce priveste cuprinsul, bibliografia aferenta realizarii acestei lucrari, fisa de prezentare, informatii despre autor, licuri de cautare, etc.Aceste n-au fost cuprinse in schema bloc.

3.2.
PREZENTAREA SUCCINTA A LIMBAJELOR DE PROGRAMARE FOLOSITE

3.2.1.
LIMBAJUL JAVA 

Appletul este programul Java apelat printr-un document HTML si executat sub controlul unui navigator sau al unui “appletviewer” echipat cu un interpretor Java.

Fazele pentru dezvoltarea unui program in Java sunt :

· Programul sursa este stocat intr-un fisier cu extensia java;

· Compilatorul Java transforma acest fisier intr-un fisier byte-code, avand extensia class;

· Interpretorul Java incarca byte-codul si-l verifica, pentru a se asigura ca acesta nu va perturba functionarea interpretorului sau distrugerea resurselor calculatorului;

· Interpretorul executa byte-codul.

Etapele de dezvoltare sunt identice pentru cele doua tipuri de programe, numai contextul de invocare si executie variaza:

· Applet-ul este rezident, in general, pe un server. Un document HTML face referire la applet prin intermediul unui URL. In momentul incarcarii documentului HTML, navigatorul detecteaza tag-ul de apelare applet.

Incarca pseudo-codul acestuia pe masina client si-l lanseaza in executie. Appletul va fi afisat in fereastra navigatorului.

· Aplicatia este rezidenta intr-un sistem, unde se executa printr-un  interpretor Java.
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Pentru a crea acest applet se utilizeaza doua imagini aproape identice, ce difera prin formatul culorilor, una este imaginea originala cealalta este aceeasi imagine prelucrata cu programul MICROSOFT PHOTO EDITOR, program apartinand firmei Microsoft. Cea de a doua imagine reprezinta negativul primei imagini sau reprezenrarea grafica a conturului imaginii ca in imaginea  aflata la adresa de WEB :

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Zone/Suceava/SwitchImage.class

Acest applet ce se numeste POORMAN’S PHOTOSHOP, de fapt inlocuieste prima imagine cu a doua ceeand impresia ca imaginea isi pierde din culoare ;

La restabilirea primei imagini se creaza impresia ca imaginea isi recapata culoarea. In realitate appletul inlocuieste o imagine cu o alta de aceeasi dimensiune si consistenta.

1. Utilizarea APPLET-ului POORMAN’S PHOTOSHOP

Cand ruleaza applet-ul POORMAN’S PHOTOSHOP, se observa o imagine ca in fisierele :

 http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Zone/Suceava/SwitchIamage.class

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Zone/RadSir/SwitchIamage.class , 

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Zone/Falticeni/SwitchIamage.class , 

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Zone/Ghcm/SwitchIamage.class ,

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Zone/VatraD/SwitchIamage.class , 

Apoi imaginea va parea  ca-si pierde din culori, creind iluzia ca o imagine este inl;ocuita cu o alta in negativ sau sub alt format, appletul nu face decat sa afiseze doua imagini aproape identice ca dimensiune.

2. Fisierul HTML

Pentru rularea applet-ului POORMAN’S PHOTOSHOP se utilizeaza urmatorul fisier HTML:

<applet code=replace.class width=350 height=350>

<param name=delay_amount value>

</applet>

Dupa cum se poate vedea, in cadrul fisierului HTML se poate specifica o valoare pentru parametrul delay_amount, care determina intervalul de temporizare (in milisecunde) a appletului de fiecare data cand acesta indeparteaza o banda de culoare din imagine. Cu cat valoarea temporizarii este mai mica, cu atat mai rapid appletul va transforma o imagine in culori intr-una negativ sau invers.

3. Initializarea appletului

In cadrul functiei init , appletul primeste contextul grafic si latimea, inaltimea ferestrei de applet. Apoi, applet-ul primeste valoarea temporizarii de la fisierul HTML. Functia init primeste si incarca o imagine grafica in afara ecranului:

public void init()

{

g=getGraphics();

width=size().width;

height+size().height;

String parameter=getParameter("DELAY_AMOUNT");

if (parameter != null)

delay_amount=Integer.pawrseInt(parameter);

image_1=getImage(getCodeBase(), "suceava1.jpg");

image_2=getImage(getCodeBase(), "suceava2.jpg");

Image offscreen_image=createImage(500, 280);

Graphics offscrean_GC =offscrean_image.getGraphics();

offscreen_GC.drawImage(image_1, 0, 0, this);

}

4. Lansarea firului 

Appletul utilizeaza un fir pentru a actualiza continuu imaginea. Pentru a crea firul applet-ului creaza un exemplu al clasei Thread prin folosirea acestui applet si apoi apeleaza functia start:

public void start ()

{

(new Thread(this)).start();

}

5. Reluarea firului

In cadrul functiei run  a firului trebuie sa asteptam incarcarea imaginii:

public void run()

{

    while(!done_loading_image)

    ;

Apoi, functia porneste un ciclu care va functiona la infinit sau pana cand appletul este oprit. Acest ciclu va contine doua sectiuni for. Primul for va desena cea de a doua imagine din linii verticale de baleiaj desenate una cate una incepand din stanga, pana se realizeaza intreaga imagine.

Cel de-a doilea va desena prima imagine din linii verticale de baleiaj, trasate una cate una incepand din dreapta pana la realizarea intregii imagini.

Functia creaza un nou context grafic la fiecare parcurgere a ciclului, deoarece dreptunghiul de marcare se modifica de fiecare data prin ciclu:

 for (int x=0; x<width; x ++)

        {

Graphics g2=g.create();

g2.clipRect(x, 0, 1, height);

g2.drawImage(image_2, 0, 0, width, height, this);

        delay();

        }

Al doile ciclu for difera prin aceea ca incepe din partea dreapta a imaginii si se deplaseaza spre stanga, decrementand coordonata x pana la zero:

for (int x= width-1; x>=0; x-)

        {

            Graphics g2=g.create();

             g2.clipRect(x, 0, 1, height);

              g2.drawImage(image_1, 0, 0, width, height, this);

        delay();


}

6. Actualizarea imaginii


7. Aceasta functie seamana cu precedenta. Asteapta finalizarea incarcarii imaginiii si apoi redeseneaza fereastra de applet:

public boolean imageUpdate(Image img, int infoflags, int x, int y, int w, int h)

{

if (infoflags==ALLBITS)

{

done_loading_image=true;

repaint();

return false;

}

else

return true;

}

Nota:

Acest applet a fost preluat din careta : Biblioteca Programatorului JAVA,

Avand ca autori pe: Suleiman Lalani si Kris Jamsa,  publicata la editura ALL EDUCATIONAL SA, in 1997

3.2.2.1. LIMBAJUL PHP SI JAVA SCRIPT

Programul cazareSuceava.php, aflat la adresa http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareSuceava.php
Are drept scop prezentarea intregii baze de cazare a judetului Suceava prin imagini si informatii utile. Astfel, la capatul paginii am conceput o sectiune de foarmular din care solicitamtul trebuie sa selecteze data si tipul camerei pe care doreste sa-l rezerve. Aceasta sectionare a programului am facut-o pentru a ii da posibilitatea solicitantului sa aleaga si alte opferte in caz ca solicitarea sa nu are rezultatul dorit. Acest lucru se poate vedea mai bine in sectiunea de program de mai jos. Asa cum se vede conditionarile sun facute in limbaj Java Script.

<script language="JavaScript">

function validContinua()

{

        if(document.cazareSuceava.Camera.selectedIndex==0)

        {

                alert("Date incomplete sectiunea [ tip camera ] \n Va rugam verificati datele !");

                document.cazareSuceava.Camera.focus();

                return false;

        }

var d, dataCrt;

        d = new Date();

        dataCrt = d.getYear() + "/";

        dataCrt += (d.getMonth() + 1) + "/";

        dataCrt += d.getDate();

In aceasta sectiune se conditioneaza prin instructiunea if alegerea corecta a tipului de camera dorit de client.

if(document.cazareSuceava.ZiuaS.selectedIndex==0 ||

                document.cazareSuceava.LunaS.selectedIndex==0 ||

{

                alert("Date incomplete sectiunea [ data sosirii ] \n Va rugam verificati datele !"

);

                document.cazareSuceava.ZiuaS.focus();

                return false;

        }

        else

        {

                // Raportat la ziua curenta

                var dataSos;

                dataSos =

                        document.cazareSuceava.AnulS.options[document.cazareSuceava.AnulS.selected

Index].text + "/" +

                        document.cazareSuceava.LunaS.selectedIndex + "/" +

                        document.cazareSuceava.ZiuaS.selectedIndex;

                if(dataSos<=dataCrt)

                {

                        alert("[ data sosirii ] e anterioara [ datei curente ] \n Va rugam modific

ati datele !");

                        document.cazareSuceava.ZiuaS.focus();

                        return false;

                }

        }

Prin folosirea instructiunilor programul verifica ca data sosirii sa fie inaintea datei plecarii astfel il ajuta pe turist sa completeze corect formularul de rezervare.

if(document.cazareSuceava.ZiuaP.selectedIndex==0 ||

                document.cazareSuceava.LunaP.selectedIndex==0 ||

                document.cazareSuceava.AnulP.selectedIndex==0)

        {

                alert("Date incomplete sectiunea [ data plecarii ] \n Va rugam verificati datele !

");

                document.cazareSuceava.ZiuaP.focus();

                return false;

}

        else

        {

                // Raportat la ziua curenta

                var dataPlec;

                dataPlec =

                        document.cazareSuceava.AnulP.options[document.cazareSuceava.AnulP.selected

Index].text + "/" +

                        document.cazareSuceava.LunaP.selectedIndex + "/" +

                        document.cazareSuceava.ZiuaP.selectedIndex;

                if(dataPlec<=dataCrt)

                {

                        alert("[ data plecarii ] e anterioara [ datei curente ] \n Va rugam modifi

cati datele !");

                        document.cazareSuceava.ZiuaP.focus();

                        return false;

                }

        }

Se foloseste data curenta in raport cu care se fac rezervari astfel nu poate fi solicitata o data dinaintea celei curente. Tot pentru a il ajuta pe turist sa nu completeze eronat  formularul.

        if(dataSos>=dataPlec)

        {

                alert("[ data plecarii ] e anterioara [ datei sosirii ] \n Va rugam modificati  da

tele !");

                document.cazareSuceava.ZiuaS.focus();

                return false;

        }

        return true;

}

</script>

Aceasta sectiune de program conditioneaza ca data sosiriisa fie inaintea datei plecarii.

Mai multe despre aceste conditionari care ajuta turistul sa completeze corect sunt in anexa programului.

 In sectiunea urmatoare de program ne vom referi strict la partea de limbaj de programare PHP. 

In interiorulunui formular HTML se pot include mai multe formulare Aceasta se face inserand eticheta<form> anterior etichetei</form> a urmatorului formular

<form ACTION="cazareSuceava.php" NAME=cazareSuceava

                        ID=cazareSuceava METHOD="POST">

……

</form>

Atributul method al etichetei form poate lua una din valorile GET sau POST. Am ales POST pentru ca avem un formular care executa o cautare sau operatiuni de  interogare. Ca dezavantaj comparativ cu metoda POST, GET impune o limita asupra cantitatii de date care pot fi trimise scriptului de prelucrare si ca transfera date prin atasarea sirurilor codificate la adresa URL a scriptului de prelucrare. Astfel datele trimise prin metode GET pot fi vizualizate de utilizator. Un avantaj al metodei GET este acela ca utilizatorii pot utiliza semne de carte in rezultatatele unei interogarisau a unei cutari, dar nu pot executa aceeasi operatie in czul unei interogari sau al unei cataricare foloseste metoda GET, dar nu pot executa aceeasi operatie in cazul unei interogari sau a unei cautari care foloseste metoda POST.

Incorporarea controalelor

Aici s-a folosit butonul de expediereAtributul value specifica textul ce trebuie sa apara pe suprafata butonul de expediere 

<input type="submit" name="afis" value="cauta">

Crearea de selectii

In programul executat de mine pentru a usura cautarea am ales 

Ca intrare in meniu SELECT are loc selectia unei intrari din meniu.:

<select name=”nume_camp”>

<option [value=”v”][selected]>Nume_optiune1

<option> Nume_optiune2

……..

</select>

Atributele sunt :

· OPTION, prin care se specifica o optiune a meniului;

· VALUE=”v”, atribut optional prin care se specifica valoarea optiunii emise pe server (daca nu se regaseste aces6t parametru, numele optiunii va fi emis ca valoare);

· SELECTED, atribut optional prin care se specifica prima optiune a meniului (daca acest atribut lipseste se va afisa prima optiune din lista meniu).

<select name="Tara" size=1>

                                <option selected>Tara

                                <option>...alta tara...&nbsp;

                                <option>Albania&nbsp;<option>Argentina&nbsp;

                                <option>Armenia&nbsp;<option>Australia&nbsp;

                                <option>Austria&nbsp;<option>Bahamas&nbsp;

                                <option>Belgia&nbsp;<option>Brazilia&nbsp;

                                <option>Bulgaria&nbsp;<option>Canada&nbsp;

                                <option>China&nbsp;<option>Croatia&nbsp;

                                <option>Ciprus&nbsp;<option>Cehia&nbsp;

                                <option>Danemarca&nbsp;<option>Egipt&nbsp;

                                <option>Elvetia&nbsp;<option>Estonia&nbsp;

                                <option>Insulele Faroe&nbsp;<option>Finlanda&nbsp;

                                <option>Franta&nbsp;<option>Germania&nbsp;

                                <option>Grecia&nbsp;<option>Hong Kong&nbsp;

                                <option>Ungaria&nbsp;<option>India&nbsp;

                                <option>Irlanda&nbsp;<option>Israel&nbsp;

</select>

Utilizarea functiilor

Fisierul: interog.inc
<?

function interogareSQL($dbname, $user,$parola,$interogare,&$rezultat)

{

$conexiune=pg_conect("dbname=$dbname user=$user password=$parola");

$rezultat=pg_exec(conexiune,$interogare);

if($rezultat!="")

$n=pg_numrows($rezultat);

else{

printf("<h2>Interogarea %s s-a terminat fara rezultat</h2>", $interogare);

$n=0;

       
}

pg_close($conexiune);

return $n;

}

?>

Crearea unei baze de date MySQL

Administratorul de sistem creaza o baza de date MySQL. La inceput, o baza de date nu contine tabele. Pentru a crea un tabel intr-o baza de date, folosim un limbaj SQL special, cunoscut sub numele de (DDL) Data Definition Language. Aceasta subsectiune este dedicat5a formelor pe care le pot lua comenzile DDL. 

Pentru a crea un tabel intr-o baza de date  se emite comanda CREATE TABLE, care are urmatoarea forma:

CREATE TABLE tabel (coloana tip, coloana tip,…)

Unde tabel este numele tabelul;ui, coloana este numele unei coloane, tip este numele datelor incluse in coloana, aceasta inseamna ca se pot specifica un numar infinit de coloane

drop table rezervare;

create table rezervare(

nume  varchar(30),

prenume  varchar(30),

oras  varchar(30),

adresa varchar(40),

telefon varchar(40),

email varchar(40),

destinatie varchar(30),

hotel varchar(30),

camera varchar(30),

datas varchar(30),

datap varchar(30),

cod serial);

GRANT select ON hotel TO publiclarg;

GRANT insert ON hotel TO publiclarg;

GRANT select ON rezervare TO publiclarg;

GRANT insert ON rezervare TO publiclarg;

GRANT all ON rezervare_cod_seq TO publiclarg;

Instructiunea drop table reprezinta o operatiune simpla de sterger a unui tabel. Aceasta curata zona de memorie , usurand crearea tabelului.

 Acordarea si revocarea privilegiilor de acces. Cand un utilizator incearca sa obtina o baza de acces la o baza de date relationala, SGBD verifica daca utilizatorul are permisiunea de a executa operatia. Administratorul de sistem poate folosi optiunea GRANT pentru a autoriza un utilizator sa obtina accesul la un tabel din baza de date. Comanda are urmatoarea forma:

GRANT ALL ON tabel TO utilizator IDENTIFIED BY ‘parola’;

Unde tabelul este numele tabelului, utilizator este continutul de utilizator, iar parola este parola pe care o va furniza utilizatorul pentru a-si proba identitatea.

Exemplu sectiunea din program care restrictioneaza intrarea in program, nefacndu-l accesibil oricui ci nuami celor care cunosc parola si user-ul:

if(isset($login))

{

        $interogare = "SELECT * FROM tbls_usr WHERE usrname='" . $usrName . "' A

ND usrpass='" . $usrPass . "'"; $conexiune = pg_connect("dbname='eudil' user='ibuzuleac' password='pipica'");

        $rez = pg_exec($conexiune, $interogare);

    $nr = pg_numrows($rez);

    pg_close($conexiune);

        if($nr!=0)      {

                // User Login OK

                $sesID = date("YmdGis");                

                session_id($sesID);

                session_start();

                $_SESSION["var1"] = $sesID;

                $_SESSION["usrname"] = $usrname;                

                $_SESSION["sessID"] = $sesID;

                                //session_write_close();

}

Comanda REVOKE se poate folosi pentru retragerea privilegiilor acordate anterior . Comanda are diferite forme:

REVOKE ALL ON tabel TO utilizator;

REVOKE ALL ON baza_de_date.*FROM utilizator;

Accesul la datele dintr-o baza de date: interogarile SQL

Interogarile se fac prin urmatoarea instructiune:

SELECT *FROM tabel;

 In exemplul nostru:

select *from hotel;

Unde tabel este numele tabelului la care se va obtine accesul. Formatul datelor de iesire plaseaza fiecare rand al tabelului pe o linie separata si prezinta coloanele intr-o ordine arbitrara. Datele de iesire include numele coloanelor si caracteristicile simultane de desenare a liniilor, care separa coloanele.

In fisierul rezervare.sql, tabelul in baza  MySQL tabelul este:

nume    | prenume |  oras  | adresa | telefon | email | tip_camera  |   datas    |   datap    | nr_camere | nr_act

-----------+---------+--------+--------+---------+-------+-------------+------------+------------+-----------+--------

 Morar     | Livia   | Cj     | Cj     | 123456  | livia | Apartament  | 12.06.2003 | 13.06.2003 | 315       | bi

 Patrunjel | Vasile  | Sadova | -      | 991/450 | -     | Single      | 30.05.2003 | 19.05.2003 | 215       | bi

Daca doriti sa selectati numai anumite coloane sau sa raportati coloanele intr-o anumita ordine puteti folosi urmatoarea forma alternativa de comenzi SELECT

SELECT coloana1, coloana2 FROM tabel;

In exemplul nostru:

select nume,prenume,oras,adresa from baladar;

Afiseaza urmatorul tabel:

nume    | prenume |  oras  | adresa

------------+---------+--------+--------

 Crisan     | Marian  | Paris  | Paris

 Patrunjel  | Vasile  | Sadova | -

Conectarea la serverul MySQL

Pentru conectare la server, se va invoca functia mysql_connect(), a carei sintaza este:

mysql_conect(nume_gazda, nume_utilizator, parola)

iar in program aceasta este:

$conexiune=pg_conect("dbname=$dbname user=$user password=$parola");

Inchidera conexiunii MySQL 

Pentru a inchide o conexiune MySQL se va invoca functia 

mysql_close ();

if ( mysql_errno () )

{


die (“<BR>” . mysql_errno().”.mysql_errno().”<BR>”););

}

pg_close($conexiune);

 In formularul de rezervare la care ne vom referi mai jos, sectinea este comuna cu sectiunea REZERVARE de la programul hotelului, ea aratand astfel:

<?

$selNoua = 0;

if(isset($continua))

{

        include('interog.inc'); $nr_max_a = 2;  // 1+1  $nr_max_d = 3;  // 2+1  $nr_max_s = 3;  //

 2+1    switch ($Camera)

        {

                case 1:

                        $nr_max_g = $nr_max_a;

                        break;

                case 2:

                        $nr_max_g = $nr_max_d;

                        break;

                case 3:

                        $nr_max_g = $nr_max_s;

                        break;

        }

Sa folosit instructiunea case

       $datas = $AnulS . "." . $LunaS . "." . $ZiuaS;

        $datap = $AnulP . "." . $LunaP . "." . $ZiuaP;

       $nr = interog("SELECT * FROM tbls_rez WHERE ((tipcam='$Camera') AND

                (status='1') AND (('$datas'<datas AND datap<'$datap')OR

 (datas<'$datas' AND '$datas'<datap)OR (datas<'$datap' AND '$datap'<datap)));", &$rez);

                if($nr<$nr_max_g)       {

?>

In continuare dupa ce s-au selectat campurile din prima parte a formularului se face vizibila cea de a doua parte a formularului ascunsa prin instructiunea hidden. Asa cu se poate vedea si in urmatoarea sectiune de program, ea se refera la tipul camerei, la data plecarii,data sosirii, numele si  prenumele solicitantului, tara, codul, orasul, actul de identitate, telefon, email, etc.

                <tr border="1" bgcolor=#095195>

                        <td bordercolor=#000000 colspan=2>

                                <B><font color=#ffffff>

                                Informatii sejur ::: selectate deja

                                </font></B>

                                <INPUT type="hidden" id=TipCam name=TipCam

                                        value=<?echo("$Camera");?>>

                                <INPUT type="hidden" id=DataS name=DataS

                                        value=<?echo("$datas");?>>

                                <INPUT type="hidden" id=DataP name=DataP

                                        value=<?echo("$datap");?>>

                        </td>

                </tr>                           <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Tip de camera</td>

                        <td width=*>

                        <?

                        switch ($Camera)

                        {

                                case 1:

                                        echo("Apartament");

                                        break;

                                case 2:

                                        echo("Double");

                                        break;

                                case 3:

                                        echo("Single");

                                        break;

                        } ?>

                        &nbsp;

                        </td>

                </tr>

<tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Data sosirii (zz/ll/aaaa)</td>

                        <td width=*><?echo("$ZiuaS"."/"."$LunaS"."/"."$AnulS");?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Data plecarii(zz/ll/aaaa)</td>

                        <td width=*><?echo("$ZiuaP"."/"."$LunaP"."/"."$AnulP");?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr border="1" bgcolor=#095195>

                        <td align=right bordercolor=#000000 colspan=2>

                                <INPUT type="button" value="Modifica" id=button2 name=button2

                                        onclick="javascript:document.location='cazareSuceava.php';

">

                        </td>

                </tr>

                <tr border="1" bgcolor=#095195>

                        <td bordercolor=#000000 colspan=2>

                                <B><font color=#ffffff>Informatii personale</font></B>

                        </td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Numele persoanei</td>

                        <td width=*><input name="Nume" size=30 maxlength=30 ></td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Prenumele persoanei</td>

                        <td width=*><input name="Pren" size=30 maxlength=30 ></td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Adresa e-mail (*)</td>

                        <td width=*><input name="Email" size=30 maxlength=40 ></td>

                </tr>

<tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Firma (*)</td>

                        <td width=*><input name="Firma" size=30 maxlength=30 ></td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Adresa (*)</td>

                        <td width=*><input name="Adresa" size=30 maxlength=40 ></td>

                </tr>

Programul continua pana la final cand se termina cu urnmatoarea sectiune de program:

Informatii sejur ::: selectate deja

                                </font></B>

                        </td>

                </tr>                           <tr bordercolor=#095195 bgcolor=#efefef>

                        <td width=40%>Tip de camera</td>

                        <td width=*>

                        <?

                        switch ($Camera)

                        {

                                case 1:

                                        echo("Apartament");

                                        break;

                                case 2:

                                        echo("Double");

                                        break;

                                case 3:

                                        echo("Single");

                                        break;

                        } ?>

Aceasta sectiune ii permite turistului sa aiba alternativa la cererea sa pentru care in perioada solicitata si pentru tipul de camera solicitat nu mai sunt locuri disponibile.

Sfarsitul programului incheie formularul cu posibilitarea de anulare sau de a trimite a formularului completat.

  <input type="submit" value="Rezervare" name="rezervare"

                                        id="rezervare" style="visibility:hidden"

                                        onclick="return validControale();">

                                <input type="submit" value="Continua" id=continua name=continua

                                        style="visibility:visible" onclick="return validContinua()

;">

                                <input type="reset" value="Anuleaza" id=anuleaza name=anuleaza>

                        </td>

                </tr>

<?

}

?>

Programul are ca rezultat la iesire un formular care comunica cu programul RECEPTIA HOTELULUI, au o baza de data comuna si informatiile trimise de catre solicitanti se regasesc in program.

Rezultatul la iesire:

FORMULAR DE REZERVARE HOTEL ARCASUL-CONTINENTAL

Top of Form 1

PRIVATE
Hotel ARCASUL ::: FORMULAR DE REZERVARE Sus ^ 



Nota: Daca doriti sa faceti o rezervare la hotelul ARCASUL din Suceava, completati formularul cu seriozitate si apoi il puteti trimite. Asteptati confirmarea noastra altfel rezervarea nu este valabila. 
Va multumim pentru intelegere! 
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Tip de camera
Double 

Data sosirii (zz/ll/aaaa)
06/7/2004 

Data plecarii(zz/ll/aaaa)
07/7/2004 
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Modifica




Informatii personale 


Numele persoanei
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Buzuleac



Prenumele persoanei
[image: image6.wmf]

Iuliana 



Adresa e-mail (*)
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ibuzuleac@yahoo.com



Firma (*)
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Universitatea Suceava



Adresa (*)
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Al.Lalelelor, 12



Orasul (*)
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Suceava



Cod Postal (*)
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5800



Tara
[image: image12.wmf]

Romania
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Telefon (+ xx xxx xxxxxx)
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040230550126



Act Identitate (serie+numar)
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CI SV 056019



Alte facilitati dorite. 
Observatii. Comentarii (*)
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O excursie la manastiri



 

Bottom of Form 1

Limbajul JAVA

JavaScript a fost creat de firma Netscape ca un limbaj de programare pentru prelucrarea evenimentelor care apar in timpul navigarii pe pagina WEB. Singurele navigatoare care ecunosc Jawa Script sunt Netscape si Internet Explorer. El a fost propus pentu normalizare sub numele ECMAScript.

Spre deoebire de scripturile CGI, care se executa pe calculatorul gazda(server), cripturile Java sunt incarcate de pe serverpe calculatorul local (client) o data cu pagina WEB din care fac parte. Interpretorul care este inclus in navigatorul care incarca pagina WEB, va decodifica instructiunile scripturilor Java si le va executa la momentul potrivit; fie la incarcarea paginii de pe sever, fie la aparitia unui eeniment cum ar fi : actiovarea unui buton, miscarea mouse-ului au validarea unei valori.

Se numeste script Java, un ansamblu de instructiuni ce ealizeaza o anumita actiune, in general dependenta de un eveniment care se produce in timpul navigatii pe o pagina WEB. Aceste scripturi fac parte din codul sursa HTML al paginilor WEB, dandu-le un aspect dinamic, interactiv  mult mai atractiv.   

Pentru realizarea HARTII DE IMAGINE din fisierul : http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ibuzuleac.htm
Am folosit harti de imagini (USEMAP) pentru a usura vizitarea judetului pe zone de importanta. Astfel  se poate parcurge mult mai usor fiecare zona de pe harta, cu trimiteri la zonele respective. Aceasta duce la o mai buna sistematizere a fisierelor si a legaturilor dinntre acestea.

Pentru a utiliza harta se trece in elementul <IMG> corespunzator si atributului USEMAP = sir, unde sir reprezinta numele unui element <MAP> 

Descrierierea hartii unei imagini cuprinde definirea zonelor sensibile cu cate un element <AREA> pentru fiecare zona si este cuprinsa intre <MAP nume = sir > si </MAP>.
In program, acest lucru se realizeaza astfel:

 <IMG SRC="imgIBuzuleac/infoHartaJud.jpg" BORDER=1 useMap = "zona_lucru.htm#SystemMap">

          <map NAME="SystemMap">

                <area ID="areaZRS" SHAPE="RECT" COORDS="200,20,500,120"

                        TITLE="Zona Radauti-Siret" HREF="Zone/RadSir/zonaRadSir.htm">

                <area ID="areaZS" SHAPE="RECT" COORDS="400,120,550,200"

                        TITLE="Zona Suceava" HREF="Zone/Suceava/zonaSuceava.htm">

                <area ID="areaZCM" SHAPE="RECT" COORDS="150,200,400,300"

                        TITLE="Zona Campulung Moldovenesc - Gura Humorului" HREF="Zone/Ghcm/zonaGH

                <area ID="areaZVD" SHAPE="RECT" COORDS="100,300,200,400"

                        TITLE="Zona Vatra Dornei" HREF="Zone/VatraD/zonaVatraD.htm">

                <area ID="areaZF" SHAPE="RECT" COORDS="450,230,600,330"

                        TITLE="Zona Falticeni" HREF="Zone/Falticeni/zonaFalticeni.htm">

          </map>

Rezultatul acestui program este ca la trecere cu mouse-ul peste o zona sensibila se afiseaza in bara de stare textul precizat in descrierea actiunii de intreprins la producerea evenimentului onMouseOver. La efectuarea unui clic, se incarca fisierul precizat in atributul href din elementul <AREEA> corespunzator zonei in care s-a efectuat clic.

3.2.3.
 LIMBAJUL HTML SI JAVA SCRIPT

Paginile WEB poseda in afara continutului, o serie de informatii care nu sunt destinate utilizatorului. Aceste informatii care nu sunt destinate direct utilizatorului se numesc META INFORMATII si sunt destinate in special programeleor specializate in analiza documentelorHTML. Exista programe robot de analiza automata a documentelor HTML de pe internet care indexeaza pagini WEB, pentru a cera cataloage. Pe de alta parte exista programe de cautare rapida care folosesc aceste rezultate.

Specificarea meta-informatiilor intr-o pagina HTML se face prin tag-ul META care se deplaseaza in antet inainte de tagul <HEAD>…</HEAD> .

Exemplu:

 !DOCTYPE HTML PUBLIC>

<!-- url=http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/default.htm -->

<html>

<head><title>Lucrare de disertatie ::: Universitatea Stefan cel Mare SUCEAVA</title>

<meta NAME="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 6.0">

Atributele NAME, CONTENT permit asocierea unei valori pentru un cuvant_cheie. Cuvintele cheie care pot fi specificate ca valoari ale atributului NAME sunt:

AUTHOR specifica autorul/autorii documentului;

KEYWORDS, cuvintele cheie din interiorul documentului;

DESCRIPTION, o scurta descriere a documentului sau serverului WEB. Atributul name va fi inlocuit cu HTTP-EQUIV, daca meta-informatia este inlocuita in zona raspunsului.

Continutul fisierului 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC>

<!-- url=http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/default.htm -->

<html>

<head><title>Lucrare de disertatie ::: Universitatea Stefan cel Mare SUCEAVA</title>

<meta NAME="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 6.0">

<script language="JavaScript">

HTML reprezinta o implementare simpla a limbajului SGML care permite creare de pagini de Web. Principalele caracteristici ale acestui limbaj sunt :

Descrierea structurii documentului:

Nu este descrisa aranjarea in pagina

Permite fiecarui navigator sa aiba propria prezentare

Un document HTML poate fi reutilizat

Documentele HTML sunt simple fisiere text ASCII. Spre deosebire de un procesor de text care este orientat catre formatul documentelor, HTML este orientat pre continut.

Limbajul contine o larga varietate de etichete HTML inchise intre paranteze unghiulare de stanga si de dreapta, dupa cum prezinta codul urmator:

<html>

<head>

<title>Lucrare de disertatie ::: Universitatea Stefan cel Mare SUCEAVA</title>

</head>


<body style="MARGIN: 0px" vLink="#000000" aLink="#000000" link="#000000"

bgColor="#ffffff" margin="0"><a name="top"></a>

</body>

</html>


vezi anexa 1.

Crearea si vizualizarea documentelor HTML

Pentru a crea un document HTML este nevoie de un editor de texte simplu si un BROWSER.

Daca sunteti conectati le Internet aveti deja un Browswe. Un browser este necesar pentru a vizualiza di=ocumente inainte de a le face accesibile publicului. Pentru a crea un document HTML putem folosi urmatoarele editoare de texte: Notepad pentru Windows, SimpleText pentru Mac, vi pentru Unix, procesoare de text.

Componente fundamentale ale unui document HTML

Este format din etichet si elemente. O eticheta (tag) HTML permite browselor sa identifice un element al documentului. Etichetele HTML const dintr-o paranteza unghiulara de stanga, un nume de eticheta si o paranteza de dreapta. 

De exemplu:

<html>

Continutul fisierului

</html>

 are carezultat:

Continutul fisierului

Formatarea textului

Pentrru a formata un document HTML trebuie sa specificati cele doua etichete care informeaza browserul unde incepe si unde se termina utilizarea atributului. De exemplu, pentru a afisa un text cu stilul bold se utilizeaza <B> si </B> text bold, <I></I> text italic, <TT></TT> text monospatiat, <STRONG></STRONG> text ingrosat, <SMALL></SMALL> text de dimensiuni mici <STRIKE></STRIKE>text taiat de o linie, <U></U> text subliniat cu o linie

<b>Cuprins:</b>

  <br>1.Prezentarea judetului Suceava

  <p>1.1.Informatii generale.

  <p>2. Concluzii

Aranjarea in pagina

<BR> intrerupe linia curenta si trece la urmatoarea,

<DD> paragraf

<P></P> trece la paragraful urmator

<! …Text…> text comentariu neglijat de navigator

<DIV ALIGN =”left/center/right”>…</DIV> aliniaza textul la dreapta, la stanga si central

<PRE [WIDTH-n]>…</PRE> permite conservarea textului din intervalul tag-ului. Atributul WIDTH fixeaza numarul de coloane in care se afla textul formatat, valoarea implicita fiind de 80 de coloane.

<FONT SIZE=n COLOR=x FACE=t1 ,t2 ,t3 > …</FONT> efectul atributelor acestui tag actioneaza asupra textului situat inaintea tag-ului </FONT>. Atributul SIZE =n stabileste dimensiunea caracterelor, n poate lua valori cuprinse intre 1 si 7. Daca valoarea atributului este precedata de semnul + atunci n reprezinta cresterea in raport cu dimensiunea curenta a caracterelor.

Atributul COLOR=x stabileste culoarea caracterelor dupa modelul RGB:rrggbb(rr – rosu; gg -  galben; bb – blue. rr, gg, bb, sunt valori hexazecimale.) Valoarea 00 da o intensitate moinima, iar FF o intensitatae maxima. Astfel combinatia ff0000 corespunde unui rosu intens, 000000 negru si ffffff pentru alb.

FACE=t1 ,t2 ,t3, permite stabilirea tipului de font, care trebuie sa existe pe masina clientului.

<style type="text/css">

BODY

{

        FONT-SIZE: 11px; MARGIN: 0px;

        LINE-HEIGHT: normal; FONT-FAMILY: verdana,arial,helvetica

}

</style>

<MULTICOL COLS=n GUTER=1 WIDTH = d >…</MULTICOL>

Permite scrierea textului pe mai multe coloane (gen ziar). Numarul de coloane, dimensiunea acestora si spatiul dintre ele se specifica prin atributele: COLS, WIDTH, GUTTER.

<CENTER></CENTER> centreaza textul sau imaginile central.

<H4><CENTER>

            <a href="http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Manastiri/manastiriSuceava.htm">

        Inapoi in pagina principala</a>

<CENTER></H4>

<SPACER TYPE=tip SIZE=n><H4><CENTER>

<SPACER TYPE= “BLOCK” WIDTH=n HEIGHT=j ALIGN=a>

Permite controlul vertical si orizontal al spatiului dintre elementele unei pagini HTML. Atributul TYPE poate lua valorile HORIZONTAL, VERTICAL, BLOCK. Daca atributul TYPE ia valoarea BLOCK atunci se pot specifica atributele: WIDTH, HEIGHT si ALIGN cu valorile TOP, BOTTOM, CENTER, MIDDLE.

<BR CLEAR=c> permite spatierea unei imagini fata de textul documentului HTML. 

Atributul CLEAR ia valorile LEFT, RIGHT, ALL. LEFT lasa liber locul din stanga imaginii, iar ALL se foloseste cand avem doua imagini in pagina si vrem ca una sa fie aliniata la stanga si cealalta la dreapta si spatiul dintre ele sa fie liber.

<marquee class="Scroller" onmouseover="this.stop()" onmouseout="this.start()"

                  scrollAmount="1" scrollDelay="60" direction="up" width="120" height="80">

                    <b>Cuprins:</b>

                                                <br><br clear="all"></p>

                                  </marquee>

<BODY BGCOLOR=c text=t LINK=l VLINK=v ALINK=a>

Controleaza culorile pentru: fontul ecranului, text, legaturi. Toate valorile atributelor din TAG-ul BODY (c,t,l,v,a) se specifica dupa modelul “#rrggbb” . Atributul BGCOLOR da culoare fondului de ecran, TEXT, culoarea textului (altul decat legaturile hipertext), LINK, culoarea legaturilor care nu au fost inca vizulalizate, VLINK, culoarea legaturilor care au fost vizualizate, ALINK culoarea temporara din momentul activarii acesteia.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Biserica "Sf. Ioan cel Nou de la Suceava"</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=fdfdfd text=000090 link=000090 vlink=000900 alink=003900>

<H2><EM><I>

<BODY BACKGROUND=”imagine.jpg”> 

Pe fondul, ecranului se afla o imagine .

Liste

Liste ordonate

Sintaxa listei:

<OL >

<LI> Text 1

<LI> Text 2

</OL.>

Atributul TYPE defineste tipul numerotarii elementelor listei, care pot fi :t=1 pentru cifre, t=A pentru litere majuscule t=a pentru litere mici, t=I pentru cifre romane, iar atributul START defineste valoarea de inceput.

Exemplu de lista din fisierul Manastiri/manSuceava:

<span class="NormalText">

                <IMG SRC="..\imgIBuzuleac\bulet_lista.bmp">

                Adancata - biserica "Sfantu Dumitru", secXVII, din lemn

                <BR><BR>

                <IMG SRC="..\imgIBuzuleac\bulet_lista.bmp">

                Baresti - biserica "Sfantu Nicolae", ctitoria lui Stefan Stamati,

                1706, din lemn

                <BR><BR>

                <IMG SRC="..\imgIBuzuleac\bulet_lista.bmp">

                Berchisesti - biserica "Sfantu Nicolae", 1848

                <BR><BR>

<BR></span><BR>

... din zona Suceava 

Adancata - biserica "Sfantu Dumitru", secXVII, din lemn 

Baresti - biserica "Sfantu Nicolae", ctitoria lui Stefan Stamati, 1706, din lemn 

Berchisesti - biserica "Sfantu Nicolae", 1848 

Beresti - biserica "Sfantu Nicolae", ctitoria lui Vasile Calmuschi, 1800 

Bosanci - biserica "Sfantu Gheorghe", 1835 

Botosana - biserica "Sfantu Dimitrie", sec.XVIII, din lemn 

Costana - biserica "Sfantu Nicolae", ctitoria baronilor Ianos si Gheorghe Cristea, 1811 

Darmanesti - biserica "Inaltarea", sec.XVIII 

sau o alta lista din fisierul bibliografie.html

<ul>

<li>

Biblioteca programatorului JAWA ,

Suleiman Lalani, Kris Jamsa, Editura ALL EDUCATIONAL SA Bucuresti, 1997</li>

<li>

Primii pasi in Internet, Christian Crumlish, Editura ALL EDUCATIONAL SA

Bucuresti, 1997</li>

<li>VACANTE & CALATORII (revista), nr.36-37/dec. 2002 - ian. 2003

</li>

<li>Ziua Turistica (revista), 17 oct. 2002, nr.252 (2538)

</li>

</ul>

ELEMENTE DE PROGRAMAREA APLICATIILOR PE INTERNET, autor:Stefan Gh. Pentiuc, editura MEDIAMIRA. Cluj-Napoca, 2001 

Biblioteca programatorului JAWA , Suleiman Lalani, Kris Jamsa, Editura ALL EDUCATIONAL SA Bucuresti, 1997 

MICA ENCICLOPEDIE INTRANET, autori: Lynn M. Bremmer, Anthony F. Iasi, editura ALL EDUCATIONAL SA, 1998 

INTRANET WORD WIDE WEB, autori: Pavel Nastase, Floarea Nastase, editura ECONOMICA, 1998 

INTRODUCERE IN INTERNET, autori: Florin Pilat, Madalina Radanu, editura TEORA, 1996 

PREZENTAREA LIMBAJULUI JAWA, autori: John December, editura TEORA, 1996 

Legaturi hipertext

Legaturile hipretext permit vizualizarea prin clic pe un cuvant, fraza sau imagine a altor fisiere decat cel curent. Pentru a realiza o legatura hipertext se utilizeaza tagul ancora<A>…</A>, care include si atribute cum ar fi HREF, utilizat pentru a specifica URL-ul documentului tinta cu sintaxa:

<A HREF = “localizarea documentului”> text de legatura </A>

Exemplu cu legaturi externe:

<a href=http://www.severin.assist.ro/manastiri/manastiri.htm>

http://www.severin.assist.ro/manastiri/manastiri.htm</a>

<a href=http://www.bucovina-turism.ro/>http://www.bucovina-turism.ro/</a>

<a href=http://www.bucovinanet.ro/>http://www.bucovinanet.ro/ </a>

http://www.ministerulturismului.ro

http://www.antrec.ro

http://www.spas.ro

http://www.severin.assist.ro/manastiri/manastiri.htm

http://www.bucovina-turism.ro/

Exemplu cu legaturi interne:

<a class="menu" href="EdifCult/edificiiGHCM.htm">

                zona Gura Humorului - Campulung Moldovenesc</a>

Edificii Culturale

Zona Campulung Gura Humorului

Includerea imaginilor in document

Imaginile pot fi afisate direct la cererea utilizatorului aceste pentru a fi incarcate trebuie salvate in format JPEG sau GIF si imagini incarcate si afisate la cererea utilizatorului prin tagul <A>, imagini externe.

Imaginile incluse in pagina de WEB au mai multe surse fotografii preluate prin scaner, fotografii cautate pe pagini de WEB cu 

 http://google.com 

google.com

 http://yahoo.com 

yahoo.com
 Imaginile on-line sunt specificate prin tag-ul IMG :

<IMG SRC =”nume_img.gif” ALIGN=a HSPACE=n1 VSPACE=n2 WIDTH=1 HEIGHT=I BORDER=n3>

Exemplu:

<IMG SRC="..\imgIBuzuleac\cazare_falticeni1.jpg" border=1 width=200>

                        <BR>

                        <IMG SRC="..\imgIBuzuleac\cazare_falticeni2.jpg" border=1 width=200>

Tabele HTML si formatare speciala

Pentru a defini un tabel se folosesc legaturi specifice <TABLE></TABLE>. Aceste doua etichete se vor plasa si alte etichete ce definesc titlul tabeleului, randurile, celulele, etc.

<CAPTION></CAPTION> permit definirea titlului unui tabel 

<TR></TR> definesc randurile unui tabel

<TD></TD> definesc celulele unui tabel

<TH></TH> definesc antetul

Tabelele incapsulate

Este un tabele ce contine unul sau mai multe tabelein cadrul unei celule. Pentru crearea unei astfel de tabel se defineste un alt tabel in cadrul unei celule.

Exemplu de tabel utilizat in fisierul ibuzuleac.htm

<table cellSpacing="0" cellPadding="0" width="100%" bgColor="#0f4f90" border="0">

  <tbody>

  <tr>

    <td vAlign="center">

      <table height="60" cellSpacing="0" cellPadding="0" width="200" border="0">

        <tbody>

        <tr>

<td vAlign="middle" align="right" width="200">

            <table height="22" cellSpacing="0" cellPadding="0" width="200" border="1">

              <tbody>

              <tr>

                <td vAlign="bottom" align="center">

                  <a class="toolbar" href="51">Universitatea Stefan cel Mare Suceava&nbsp;</a>

                  </td>

              </tr>

              </tbody>

            </table>

          </td>

        </tr>

        </tbody>

      </table>

    </td>

    <td align="center">

      <table height="60" cellSpacing="0" cellPadding="0" width="300" border="0">

        <tbody>

        <tr>

          <td vAlign="middle" align="right" width="300">

            <table height="22" cellSpacing="0" cellPadding="0" width="300" border="1">

              <tbody>

              <tr>

                <td vAlign="bottom" align="center">

                  <a class="toolbar" href="51">

                  Autor : Buzuleac Iuliana (Papuc-Grigore)

                  <br>

                  Indrumator : Prof.Dr.Ing. Stefan Gh. Pentiuc

                  &nbsp;</a>

                  </td>

              </tr>

              </tbody>

………

</table>

Universitatea Stefan cel Mare Suceava

Autor : Buzuleac Iuliana (Papuc-Grigore) 

Indrumator : Prof.Dr.Ing. Stefan Gh. Pentiuc    

Facultatea de Inginerie Electrica

Masterat specializarea Informatica    

Formulare in format HTML

Formularele sunt instrumente oferite prin limbajul HTML pentru a genera pe ecran zone de dialog cu cititorul documentelor WEB. Un formular prezinta doar o interfata pentru captarea informatiiolr, el necesita elemente pentru tratarea datelor colectate. Prelucrarea finala a datelotr se executa prin programaele denumite CGI  sau prin crearea unei baze de date in MySQL si a gestionarii lor prin program PHP. In continuare vom vorbi despre crearea interfetei cu utilizatorul creata in limbaj HTML si despre modul de transmitere a acestora.

Formulare interactive

Un formular interactiv permite achizitionarea unor date introduse de utilizator prin intermediul unei pagini WEB. Datele sunt transmise serverului si prelucrate conform atributului ACTION di cadrul elementului FORM.

Elementul <FORM>

Un formular HTML incepe cu <FORM> si se termina cu </FORM>. Atribututele elementului <FORM>

ACTION=”URL”- specifica URL-ul programului cae va prelua datele cu sintaxa: 

 HYPERLINK mailto:ad-mail@domeniu.ro 

mailto:  ad-mail@domeniu.ro

 situatie in care datele din formular sunt trimise intr-un mesaj la adresa specificata. METHOD=”GET” sau METHOD=”POST” – precizeaza metoda utilizata de erer pentru a trimite datele progamului de prelucrare. 

Exemplu:

mail("ibuzuleac@stud.usv.ro", "Observatii", $mesaj, "From: " . $Email);

        // inregistreaza mesajul trimis si intr-un fisier de pe server

Elementul INPUT

Serveste pentru culegerea de informatii introduse de utilizator. Cu ajutorul acestui element e pot crea mai multe tipuri de controale, pemtru prelucrarea de informatii diverse:

Text (pe un rand sau mai multe randuri)

Parola

Fisier

Selectia unei optiuni cu ajutorul unui buton “RADIO”

Selectia unei optiuni  prin casute de selectie tot cu ajutorul elementului INPUT e poate realiza 

Initializarea tuturor campurilor formularului

Comanda trimiterii datelor catre server

Atributele INPUT

TYPE=tip_control

Preczeaza tipul controlului elementului INPUT sau actiunea ce trebuie intreprinnsa de brower. Sunt posibile urmatoarele valori pentru tip_control

TEXT – utilizatorul va putea introduce un text pe un singur rand; aceasta este valoarea implicita pentruurmatoarele valori pentru tipul elementului INPUT

PASWORD -  textul introdus nu este afisat

CHECKBOX – realizeaza o casuta de selectie care poate fi setata cu mouse-ul de catre utilizator (selectat/neselectat)

RADIO – un buton RADIO; pentru implementarea unui gup de butoane RADIO se vor scrie mai multe elemente INPUT, avand acelasi nume

HIDDEN – controlul INPUT nu este afisat, dar valoarea este transmisa elementelor unui formular

SUBMIT -  este creat de un buton care, daca este actionat, are ca efect transmiterea datelor formularului 

IMAGE – afiseaza o imagine pe care daca e face clic, are loc transmiterea  datelor formularului

NAME=”nume”

Prin acest parametru e da un nume elementului INPUT, nume ce este transmis impeuna cu valoarea indicata de utilizator programului de prelucrare a informatiiolr culee.

VALUE=”valoare”

Functie de tipul elementului input utilizat, valoarea dinte hilimele este valoarea implicita care va fi transmia sau ceea ce va fi inscriptionat pe butonul de tip SUBMIT au RESET.

SIZE=”numar”

Atributul este utilizat numai pentru elementele input de tip text si precizeaza dimensiunea campului de introducere exprimata in numar de caractere.

MAXLENTH=”numar”

Atribut utilizat numai pentru elementele INPUT de tip RADIO sau CHECKBOX si precizeaza faptul ca espectivul element are valoarea implicita “electat”.

Elementul<textarea>

Permite utilizatorului sa introduca text pe mai multe coloane intr-o fereastra de editare ale carei dimensiuni trebuie precizate prin valorile atributelor.

<TEXTAEA NAME=”nume” ROWS=nr_linii COLS=nr_COL> textul implicit </TEXTAREA>  

Elementul TEXTAREA necesita un terminator </TEXTAREA>. Ceea ce este cuprins intre cei doi delimitatori este textul ce apare in fereastra de editare.

Elementul <select>

Implementeaza o lista de optiuni cu derulare. Elementele listei  de optiuni sunt precizate prin elementul <OPTION>. Delimitatorul <SELECT> marcheaza sfarsitul listei de optiuni.

Atributele elementului <SELECT > 

NAME =”nume” – numele ce va fi asociat cu valoarea selectata de utilizator

SIZE=numar- precizeaza numarul de optiuni

MULTIPLE – permite selectarea mai multor elemente ale listei cu ajutorul tastei CTRL

Exemplu formularul de mai jos reprezinta o sectiune din programul Lucrarii de dizertatie:

          <form ACTION="cazareFalticeni.php" METHOD="POST" id=form1 name=form1>

          <a name="reznou"></a>

<table border=1 bordercolor=#ffffff><tbody>

                <tr bordercolor=#ffffff>

                        <td colspan=2>

                                <span class="TitrePage">

                                        Confirmarea inregistrarii rezervarii</span>

                        </td>

                </tr>                           <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Numele persoanei</td>

                        <td><? echo("$Nume"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>           <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Adresa E-mail</td>

                        <td><? echo("$Email"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Firma</td>

                        <td><? echo("$Firma"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Adresa</td>

                        <td><? echo("$Adresa"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>           <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Oras / Cod Postal</td>

                        <td><? echo("$Oras / $CodP"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Tara</td>

                        <td><? echo("$Tara"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Tel / Fax</td>

<td>Tel / Fax</td>

                        <td><? echo("$Telefon / $Fax"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Hotel</td>

                        <td><? echo("$Hotel"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Tip / Nr Camere</td>

                        <td><? echo("$Camera / $NrCamere"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Data sosirii</td>

                        <td><? echo("$LunaS.$ZiuaS.$AnulS"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#095195>

                        <td>Data plecarii</td>

                        <td><? echo("$LunaP.$ZiuaP.$AnulP"); ?>&nbsp;</td>

                </tr>

                <tr bordercolor=#000000 bgcolor=#095195>

                        <td colspan=2>

                        <INPUT type="button" value="Rezervare noua"

                                id=button1 name=button1

                                onclick="javascript:window.location='cazareFalticeni.ph

                        </td>

                </tr>   </tbody></table>

<?

}else{ ?>

Incarcarea acestui fisier HTML cu un browser va produce o afisare ca cea de mai jos:

Sintaxa generala de scriere a unui formular este :

<FORM METHOD=tip_m ACTION =URL_cgi NAME=nf TARGET=cadr>

Atributul METHOD specifica modul in care se emite informatia pe SERVER. Valirile cel mai des utilizate sunt POST si GET (despre acestea am discutat in amanuntime in capitolul 3.2.2). 

Exemplu:

 <form ACTION="cazareFalticeni.php" METHOD="POST" id=form1 name=form1>

          <a name="reznou"></a>

Taguri pentru definirea intrarilor intr-un formular:

<INPUT TYPE=”tip” NAME=”nume_camp” VALUE=”val” SIZE=”n” MAXLENGTH=”m” >

Exemplu:

<tr bordercolor=#095195>

                        <td>Orasul</td>

                        <td>

                                <input name="Oras" size=17 maxlength=60 >

                                &nbsp;Cod postal

                                &nbsp;<input name="CodP" size =10 maxlength=20>

                        </td>

Atributul type specifica tipul intrarii care poate fi :

-text, meniu, butoane.

Intrarea de text este cel mai simpul mod de intrare intr-un formular. Zona de introducere accepta un cuvant sau o linie text. Atributele sunt:

VALUE =”val”, atribut optional care permite predefinirea continutului din campul text, cu alte cuvinte, ceea ce o sa apara pe ecran la prima activare a formularului;

SIZE = “n”, atribut optional prin care se stabileste lungimea campului de intrare text (in caractere); 

MAXLENGTH = “m” atribut optional prin care se limiteaza numarul caractetelor care pot fi introduse (daca se depaseste acest numar apare semnalul sonor).

Intrarea de password utilizeaza aceleasi atributa ca si text

Intrarea textarea se utilizeaza pentru introducerae unui text multilinie. De data aceasta tagul <INPUT TYPE =”text” > este inlocuit cu 

<TEXTAREA NAME= “nume_camp” ROWS=”s” COLS=”c”>

…

</TEXTAREA>

JavaScript si HTML

Exista trei metode posibile pentru a introduce programele JavaScript intr-o pagina WEB (document HTML):

· Prin utilizarea tag-ului <SCRIPT>…</SCRIPT>;

· Facand apel la gestionarii de eveneimente prin noile atribute ale tagurilor HTML;

· Apelend un program JavaScript, care se gaseste intr-un fisier separat de fisierul paginii HTML(utilizand prima varianta prin tag-ul SCRIPT).

Sintaxa tagului script este urmatoarea :

<SCRIPT LANGUAGE=”JavaScript / JavaScript.1/ JavaScript.2”

SRC=”URL”[ARCHIVE=”fisier.jar”][ID=numar]>

Instructiuni JavaScript

</SCRIPT>

Versiunile de JavaScript sunt necesare pentru a fi intelese si de navigatorul Netscape 4.0 Pentru a vedea daca navigatorul nu recunoaste varianta de JavaScript utilizata, se poate afisa un mesaj folosind tag-l <NONSCRIPT>…</NONSCRIPT>.

Atributul SRC  permite incarcarea unui program javaScript memorat intr-un fisier de tip js, care se afla pe server.Pentru aceasta trebuie ca serverul unde se afla fisierul sa recunoasca acest tip (js), care face patre din MIME application/x-JavaScript.

Atributele ARCHIVE si ID sunt optionale si se folosesc pentru protectia programelor JavaScript prin semnaturi digitale.
4. INSTRUCTIUNI DE NAVIGARE
Lucrarea de Disertatie: SISTEM INTERACTIV PRIVIND POTENTIALUL TURISTIC AL JUDETULUI SUCEAVA are forma unui portal WEB. Pentru al o putea parcurge sunt necevsare cateva indicatii. Incepem mai intai cu prima pagina, de la adresa http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ibuzuleac.htm
In partea dreapta a ecranului se afla cateva butoane de selectie care sunt lincuri spre alte pagini ale lucrarii. Formatul general al paginilor este acelasi pentru toata lucrarea. Se respecta aceeasi structura : in partea de sus a paginii sunt prezentate informatii despre: Universitatea la care este publicata, Facultatea, autorul, indrumator, titlul lucrarii.

In partea stanga a paginii sunt mai multe grupe de lincuri grupate pe categorii de informatii si pe zone.Astfel avem:

· Informatii generale cu: 

1.Informatii despre judetul Suceava la adresa:

 http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/InfoGen/infoJudSuceava.htm,

2.Trasee turistice la adresa: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/InfoGen/infoTraseeMontane.htm,

3.Statiuni Balneare la adresa: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/InfoGen/infoStatiuniBalneo.htm.

· Edificii culturale:

1. Zona Suceava cu adresa: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/EdifCult/edificiiSuceava.htm,

2. Zona Falticeni la: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/EdifCult/edificiiFalticeni.htm,

3. Zona Campulung-Gura Humorului la:

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/EdifCult/edificiiGHCM.htm,

4. Zona Radauti-Siret : http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/EdifCult/edificiiRadSir.htm,

5. Zona Vatra Dornei: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/EdifCult/edificiiVatraD.htm
· Cazare si masa:

1. Zona Suceava: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareSuceava.php
· Hotel Arcasul, accesul la acest formular este parolat:

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareSuceava.php#arcasul loginSuceava.php

 http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareSuceava.php#arcasul,

· rezervare formular: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareSuceava.php,

2. Zona Campulung- Gura Humorului: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareGHCM.php,

3. Zona Falticenihttp://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareFalticeni.php,

4. Zona Radauti-Siret: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareRadSir.php,

5. Zona Vatra Dornei: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Cazare/cazareVatraD.php.

· Turul manastirilor:

1. Zona Suceava: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Manastiri/manastirSuceava.php
2. Zona Campulung- Gura Humorului: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Manastiri/manastirGHCM.php,

3. Zona Falticenihttp://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Manastiri/manastiriFalticeni.php,

4. Zona Radauti-Siret: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Manastiri/manastiriRadSir.php,

5. Zona Vatra Dornei: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Manastiri/manastiriVatraD.php.

· Traditii:

1. Mancaruri Bucovinene: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Traditii/mancaruriBucov.htm,

2. Agroturismul: http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/Traditii/agroturism.htm.

Partea cuprinsa intre marginile din stanga si din dreapta se modifica in functie de selectia facuta. Continutul este facil usor de vizionat, cuprinde cele mai importante informatii despre domeniul ales. Partea ce necesita informatii suplimentare este partea cazare si masa, parte trebuie trecut in cadrul aceleiasi sectiuni de la o pagina la alta. Astfel pentru zona Suceava am luat in mod experimental un model de rezervare, cazare si ocupare a hotelului. Astfel din prima pagina dupa ce s-au selectat cateva informatii si s-au trimis se trece in alta pagina in care se cer noi informatii cu privire la rezervarea pe care doriti sa o faceti, daca veti continua atunci ati facut o rezervare prin completare si trimiterea facuta prin apasare pe butonul TRIMITE. Mai aveti si o alta optiune in cazul in care v-ati razgandit si vreti sa o anulati apasati ANULARE. Mai aveti si optunea MODIFICARE daca doriti sa modificati data ianinte de a o trimite. Trebuie sa fiti atenti la completare, la corectitudinea datelor lucru care este controlat si de program prin mesaje de avertizare si mai trebuie sa aveti in considerare si faptul ca o rezervare este valabila numai in ziua in care ati declarat sosirea de la ora 12 si numai pana la ora 12 a zilei urmatoare. 

Mai exista si o sectiune la care utilizatorul obisnuit nu are acces. Accesul la receptia hotelului se face in mod parolat, restrictionat,  la receptie are acces doar personalul receptiei. Acestia efectueaza inregistrari in baza de date a hotelului. Rezervarile facute de utilizator sunt automat trecute in baza de date. La Receptia hotelui “pupitrul de comanda” este de forma unui formular avand ca intrari doua sectiuni: receptie si cazare, iar ca iesiri: lista rezervare avand ca buton de selectie LISTA REZERVARI, lista cazare cu buton LISTA CAZARI, selectie dupa data rezervarii cu buton CAUTA, selectie dupa nume cu CAUTA, anulare - ANULARE, tabloul vizual cu situatia camelelor.    

Insectunea de dreapta paginii avem lincuri spre diferite pagini: 

1. PREZENTARE: sub forma unui titlu derulant cu directie de rotire verticala prezinta cuprinsul paginii de veb grupat pe sectiunile de interes;

2. AUTOR cu lincuri la urmatoarele pagini:

· Date personale:

· Familia mea:

· Contact adresa mae de email

3. TRIMITERI 

· Pagina de WEB a Ministerului Turismului

· Pagina de WEB pentru Agroturism

· Pagina de WEB pentru turismul balnear.

In plus mai sunt si alte lincuri utile lucrarii: fisa de prezentare, bibliografie, cuprins si o sectiune cu un program de cautare preluat de pa adresa: www. Google.com

In partea de final ca de altfel la finalul tuturor paginilor exista posibilitatea de a lua legatura cu autorul, pentru informatii sau alte relatii.


Acestea sunt pe scurt instructiunile de navigare a lucrarii de disertatie.

INSTALARE:

WEB sau WWW (Word Wide Web) reprezinta unul dintre serviciile de informare pe Internet. Un serviciu WEB combina tehnologiile noi cu serviciile Internet disponibile. Elementele la care WEB face apel sunt:

· Identificatorul uniform al resurselor, URL care permite recuperarea tuturor tipurilor de informatie din orice punct din Internet.

· Protocolul de Transfer hipertext, HTTP, care permite comunicarea intre serverul si navigatorul WEB. HTTP reprezinta un ansamblu de regului reletiv simple pentru a fi utilizate in cadrul sistemelor hipermedia distribuite.

· Limbajul de editare a hipertextelor, HTML, editeaza documente hipertext care vor fi vizualizate cu ajutorul navigatoarelor WEB.

Serverul WEB reprezinta un sistem care ruleaza un soft, numit demon httpd, ce are drept scop distributia informatiei stocate, sub forma unor documente. Accesul la informatia de pe server WEB se obtine prin intermediul unui soft client numit navigator sau browser.

Navigatorul si serverul WEB coopereaza dupa modelul client-server. Browser-ul emite cererile si receptioneaza datele care vor fi afisate. Dupa receptia datelor, browserul formateaza documentele tinand seama de tag-urile HTML si apoi le afiseaza.

Accesul la un anumit document se face prin specificarea adresei acestuia. Forma standartizata a unui URL contine:

· Protocolul de schimb

· Serverul

· Directorul/fisierul

Sintaxa este:

Protocol://nume_server/cale/nume_document

Exemplu:

http://stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ibuzuleac.htm
Exista mai multe tipuri de URL:

ftp://nume@server/dir1/dir2, acest tip de URL permite accesul la server ftp pentru :

vizualizarea ansamblului fisierelor unui director daca nici un fisier nu a fost specificat  si incarcarea fisierului pe discul local, daca un nume de fisier a fost dat.

Exemplu: ftp://ibuzuleac@stud.usv.ro
mailto://nume@server  exemplu: ibuzuleac@stud.usv.ro
telnet://nume:parola@server:port permite deschidera unei sesiuni telnet pe masina de la distanta.

Instalarea se face usor. Demonii disponibili sunt: Windows, Windows NT, Machintosh. Sub unix se gasesc chiar mai multe variante. Unii din demoni sunt publici, cum sunt cei CERN sau NCSAin timp ce altii sunt produse comerciale Oracle, Netscape.

Publicarea documentelor Web

Distributia informatiei prin WEB poate fi cheia succesului in orice domeniu de activitate, ce se traduce prin cresterea vanzarilor, prin atragerea noilor clienti sau mai simplu, prin propagarea ideeilor proprii. Pentru publicarea prin WEB prima etapa este realizarea documentului. Pentru crearea si publicarea unui document sunt necesare uramtoarele etape:dezvoltarea unei strategii, definirea structurii, crearea documentului, tastarea si publicarea in forma finala.

Pentru  accesarea situl  nu este nevoie decat de o conexiune Internet si un InternetExplorer minim versiunea 4.01. Caci instalarea propriu-zisa a site-ului s-a facut prin UPLOAD de fisiere pe spatiul alocat de universitate, iar generarea bazei de date si mentenanta ei prin scripturi PSQL

5 SISTEM DE REZERVARE SI CAZARE HOTELIERA PENTRU HOTELUL ARCASUL-CONTINENTAL DIN JUDETUL SUCEAVA

HOTEL ARCASUL – CONTINENTAL ***



Programul simuleaza printr-o suita de pagini PHP situatia de rezervare respectiv cazare a hotelului Arcasul-Continental din Suceava. 

Astfel exista doua sectiuni, una pentru clienti, care utilizand pagini din aceasta suita, pot sa realizeze o rezervare on-line la hotel, in baza unor constrangeri si a datelor existente intr-o baza de date MySQL ce simuleaza spatiile de cazare ale hotelului. O a doua sectiune este restrictionata publicului larg, si se adreseaza in exclusivitate angazatilor hotelului, mai exact lucratorilor din receptia hotelului. Pe baza unei autentificari a utilizatorului, se pot accesa informatii legate de listele de rezervari si cazari, situatia camerelor, situatia turistilor. Se poate simula de asemenea operatiunea de cazare, in baza unei rezervari prealabile sau fara nici o rezervare facuta de catre client. 

Astfel datele completate de catre client trec direct in baza de date. 

Pentru conceperea acestui program s-au luat in considerare mai multi factori de eficienta a rentabilitatii hoteliere:

1. suprarezervarea (facandu-se minim doua rezervar pe o camera);

2. rezervarea facuta de un turist este valabila numai 24 de ore, adica o zi turistica.

3. Turistului I se ofera variante pentru alegerea cazarii. Astfel in cazul in care nu mai sunt locuri libere pentru ziua si tipul de camera solicitat I se indica si alte posibilitati , o alta data sau un alt tip de camera la data solicitata.

4. Programul contine si un buton de STERGERE atat la cazare cat si la rezervare, cu acest buton se face”curatenie” in baza de date eliminandu-se rezervarile “fantoma”, completate eronat sau cu neseriozitate sau rezervarile anulate telefonic, ori prin email, iar in cazul cazarii se sterg cele care incarca inutil baza de date dar numai din motive intemeiate.

Turistul nu e obligat sa isi onoreze rezervarea, iar din practica hoteliera de pana acum suprarezervarile sunt cea mai buna solutie.

De altfel numai o treime din capacitatea hotelierea este destinata rezervarii, mai precis primul etaj avand un apartament, doua camere single si doua camere double. 

Suprarezervarea se face prin dublarea numarului de rezervari pe o camera.

Formularul de rezervare a unei camere de hotel se prezinta cam in felul urmator:

In continuare voi arata ce executa fiecare buton si care este efectul executiei.

Top of Form 1

PRIVATE
 FORMULAR DE REZERVARE A UNEI CAMERE 

LA HOTELUL ARCASUL-CONTINENTAL



Nota: Daca doriti sa faceti o rezervare la hotelul ARCASUL din Suceava, completati formularul cu seriozitate si apoi il puteti trimite. Asteptati confirmarea noastra altfel rezervarea nu este valabila. 
Va multumim pentru intelegere! 



Informatii sejur 


Tip de camera
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Tip camera

 

Data sosirii (zz/ll/aaaa)
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Ziua
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Anul

 

Data plecarii (zz/ll/aaaa)
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Bottom of Form 1

Se selecteaza tipul de camera: single, double sau apartament, data sosirii (zi, luna, an), data plecarii (zi, luna, an). Apoi avem doua optiuni  CONTINUA si ANULEAZA.

La completare datele trebuie sa fie corect scrise 

A doua optiune anuleaza rezervarea, iar prima optiune continua rezervarea prin trecerea intr-un alt formular  ca cel de mai jos:

 Aceasta sectionarea a programului a fost necesara pentru a ii oferi solicitantului de spatiu hotelier pe perioada determinata si alte alternative in caz ca solicitarea sa nu pate fi onorata de aceea formularul poate continua cu MODIFICARE in cazul in care solicitantul accepta alternativa la oferta. In cazul in care aceasta nu-I convine o poate anula. In continare solicitantul continua completarea formularului avand de completat spatii obligatorii si facultative. Astfel acesta nu poate omite completarea spatiilor obligatorii pentru ca este avertizat printr-un mesaj de avertizare.

In continuare acesata primeste in cazul in care trimite rezervarea, confirmarea rezervarii facute. De exactitatea informatiilor pe care le-a completat nu raspunde, dar acesta este riscul asumat al rezervarilor. 

Top of Form 1

CONFIRMAREA REZERVARII FACUTE LA

HOTEL CONTINENTAL-ARCASUL DIN ORASUL SUCEAVAPRIVATE
 



Nota: Daca doriti sa faceti o rezervare la hotelul ARCASUL din Suceava, completati formularul cu seriozitate si apoi il puteti trimite. Asteptati confirmarea noastra altfel rezervarea nu este valabila. 
Va multumim pentru intelegere! 



Rezervare realizata ::: informatii rezervare 


Numele persoanei
Valcu 

Prenumele persoanei
Mircea 

Adresa e-mail
mvalcu@yahoo.com 

Firma
[nespecificat] 

Adresa
[nespecificat] 

Orasul
[nespecificat] 

Cod Postal
[nespecificat] 

Tara
Romania 

Telefon
99799494934 

Act Identitate
ci AD 5445 

Observatii
[nespecificat] 

Tip de camera
Single 

Data sosirii (aaaa/ll/zz)
2004.1.03 

Data plecarii(aaaa/ll/zz)
2004.1.04 

[image: image27.wmf]

Rezervare noua




Nota: Neprezentarea persoanei la receptia hotelului in data specificata in rezervare, pana la orele 12h00 atrage dupa sine anularea prezentei rezervari. 
Va multumim pentru intelegere! 



Bottom of Form 1

Asa cum am mai spus aceste date sunt trecute direct in baza de date. 

Programul RECEPTIA HOTELULUI ARCASUL-CONTINENTAl are doua sectiuni una de REZERVARE si una de CAZARE.

Accesul la programul informatic al hotelului este restrictionat, trebuie sa se cunoasca numele user-ului si parola pentru a intra in program

Toate datele in ce priveste gradul de ocupare, suprarezervarile , numele celor care sunt cazati, data la care au solicitat cazarea sunt strict confidentiale, aceasta sete politica hotelului.

Iata cum arata sectiunea de program care restrictioneaza intrarea in program:

PRIVATE
Acces securizat receptie hotel 


Utilizator 
[image: image28.wmf]



Parola 
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Astfel in sectiunea REZERVARE utilizatorul poate lista toate rezervarile, poate inscrie la rezervare rezervarile telefonice, sau primite in scris, poate cauta o rezervare facuta in functie de data si de numele celui care a rezervat camera. 

De altfel receptra isi rezerva dreptul de a sterge din baza de date a hotelui toate rezervarile ce nu sunt clare, scrise cu seriozitate. De altfel formularul prin restrictiile facute incearca sa elimine toate erorile facute la completare prin atentionari avertizate cu mesaje.

La rezervare politica hotelui practica suprarezervarile. De altfel pentru a usura munca receptionerilor programnul sterge automat rezervarile neonorate in timp util.

In continuare voi arata ce executa programul si modul in care o face care sunt optiunile si care sunt restrictionarile.

Iata cateva dintre cele mai importante obiective ale sale:

· Rezervarea este valabila numai 24 de ore (pentru o zi hoteliera), dupa care ea este automat stearsa din baza de date.

· Capacitatea de rezervare din totalul camerelor hotelui este de o treime.

· Suprarezervariel sunt de pana la doua pe camera.

· Daca nu mai sunt camere la rezervare apare un mesaj : Nu mai sunt locuri la rezervare! 

· Receptia anuleaza rezervarile”fantoma’.

· Se pot face doua rezervari pe acelasi nume prin repetarea completarii.

In sectiunea CAZARE, programul  este conceput dupa anumite reguli:

· are posibilitatea de inscriere a solicitantului, chiar daca nu o va face programul a fost conceput astfel incat sa se elimine erorile umane cat mai mult posibil Astfel apare mesaj de avertizare prin care receptionerul este atentionat sa consulte baza de date.

· O camera nu poate fi data la doi solicitanti odata.

· Daca nu mai sunt locuri la cazare apare mesajul: Nu mai sunt locuri la cazare!

· Daca nu mai sunt locuri la cazare si rezervare, adica hotelul este plin atunci apare mesaj de avertizare: Nu mai sunt locuri la cazare si la rezervare!
·  Tot pentru a veni in intampinarea solicitantului de spatiu de cazare in hotel programul ii ofera alternative de cazare.

· Pentru eficienta doua patrimi sunt destinate cazarii.

· Daca avem o rezervare valabila dar datorita suprarezervarii nu mai sunt camere libere atunci turistului I se da o camera din baza de cazare, daca insa hotelul este in intregime ocupat atunci atunci conducerea hotelui isi rezerva dreptul de a ii oferi turistului o camera asemanatoare la un alt hotel de aceeasi categorie pe cheltuiala hotelului aceasta pana se elibereaza o camera din hotel.

· Receptia poate anula o cazare in urmatoarele cazuri : turistii au un comportament care aduce atingere imaginii hotelului, camera se elibereaza mai repede decat s-a declarat la inscriere, sau pentru orice alt motiv care ar putea sa aduca atingerii imaginii hotelui, clienti incerti, rau platnici, etc

· Pentru a prelungi sedera la hotel conducerea, receptia trebuie sa fie anuntata din timp, altfel se poate ca oaspetii hotelui sa ramana fara cazare.

In continuare voi explica modul de functionare a programului informatic de la receptia hotelui:

 Hotel ARCASUL Suceava ::: RECEPTIE Hotel PRIVATE



Top of Form 1
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PRIVATE
Cazare 
Rezervari 
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Noua
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Info Cazare [ contact ] 

Aceasta este pagina de inceput a programului, asa cum se poate vedea sunt doua sectiuni una de cazare si una de rezervare. In sectiunea de cazare, avem trei butoane: Cauta, Lista, Noua. Pentru Lista se listeaza toti cei care sunt cazati in hotel in momentul in care se face apelarea listei. 

Astfel in continuare iata care este rezultatul apelarii:

Hotel ARCASUL Suceava ::: RECEPTIE Hotel PRIVATE
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PRIVATE
Cazare 
Rezervari 
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CAZARE ::: Lista cazarilor 


PRIVATE
Nume persoana
Prenume persoana
Tara
Act identitate
Data sosirii
Data plecarii
Nr.Cam

Salagean
Mihai
Romania 
bi
2003-08-01
2003-08-10
211

Albu
Adrian
Romania 
bi
2003-08-05
2003-08-08
311
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PRIVATE


Info Cazare [ contact ] 
Acesta este rezultatul, apelarii butonului Lista din sectiunea cazare. Acelasi lucru si pentru esctiunea rezervare:

Hotel ARCASUL Suceava ::: RECEPTIE Hotel PRIVATE
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REZERVARE ::: Lista rezervarilor active 





PRIVATE
Nume persoana
Prenume persoana
Tara
Act identitate
Data sosirii
Data plecarii

Morar 
Livia
Romania 
bi
2003-09-01
2003-09-10

Buzuleac 
Iuliana
Romania 
bi
2003-07-02
2003-07-03

Salagean 
Sergiu
Romania 
bi
2003-08-01
2003-08-10

Valcu 
Mircea
Romania 
ci AD 5445
2004-01-03
2004-01-04

REZERVARE ::: Lista rezervarilor expirate dar ne-anulate 


Nu exista rezervari expirate ! 


Bottom of Form 1

PRIVATE


Info Cazare [ contact ] 
Aceasta sectiune afiseaza si existenta rezervarilor expirate ea este actualizata in functie de data curenta.

Setrgerea se face automat nemai fiind nevoie de un buto de stergere.

Pentru a se face o noua rezervare este nevoie sa se apese butonul Noua si se poate face inscrierea unui nou venit in hotel.

Hotel ARCASUL Suceava ::: RECEPTIE Hotel PRIVATE
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CAZARE ::: Informatii sejur 


Tip de camera
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Tip camera

 

Data sosirii (zz/ll/aaaa)
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Ziua
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Luna
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Data plecarii (zz/ll/aaaa)
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Pentru a usura munca receptionerilor trebuie avut in considerare ca acest program tine cont de urmatoarele aspecte: in sectiunea cazare cautarea se face dupa numarul camerei, dupa numele celui cazat la hotel si dupa data cazarii. In sectiunea rezervare cautarea se face numai dupa data si dupa numele celui care a facut rezervarea.  Iata care sunt rezultatele cautarii Bottom of Form 1

Hotel ARCASUL Suceava ::: RECEPTIE Hotel PRIVATE
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CAZARE ::: Rezultatul cautarii 


Nu sunt cazari la data : 2003.7.07 ! 


CAZARE ::: Cautare avansata 


Criteriu de cautare : Nr. Camera
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Criteriu de cautare : Data
[image: image74.wmf]

Ziua

 [image: image75.wmf]

Luna

 [image: image76.wmf]

Anul

 

[image: image77.wmf]

Cauta



HTMLCONTROL Forms.HTML:Text.1  \* MERGEFORMAT \s[image: image78.wmf]

Anuleaza




Criteriu de cautare : Nume persoana
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PRIVATE


Info Cazare [ contact ] 
Hotel ARCASUL Suceava ::: RECEPTIE Hotel PRIVATE
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CAZARE ::: Rezultatul cautarii 



Persoana Buzuleac a fost gasita : 



PRIVATE
Nume persoana
Prenume persoana
Tara
Act identitate
Data sosirii
Data plecarii

Buzuleac
Iuliana
Romania 
bi
2003-07-02
2003-07-03

REZERVARE ::: Cautare avansata 



Criteriu de cautare : Data
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Criteriu de cautare : Nume persoana
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PRIVATE


Info Cazare [ contact ] 
Acesta este cuprinsul programlui Receptia hotelului Arcasul-Continental din Suceava. Acest program tine seama asa cum am mai spus de toate regulile de functionare a unui hotel.

6. MANUAL DE PREZENTARE

Lucrarea SISTEM INTERACTIV PRIVIND POTENTIALUL TURISTIC AL JUDETULUI SUCEAVA este prezentata din punct de vedere comercial sub forma unei pagini de WEB. Astfel accesand adresa aflata pe serverul Universitatii “Stefan cel Mare ” din Suceava http://ww.stud.usv.ro/~ibuzuleac/DIZERTATIE/ibuzuleac.htm  se poate vedea intreaga lucrare. 

Pentru o mai usoara parcurgere a acesteia si pentru a pune in valoarea potentialul turistic al judetului Suceava exista doua cai de parcurgere a lucrarii. Mai intai din lincurile aflate in partea dreapta a paginii din care avem informatii impartite pe domenii de interes turistic si  apoi din harta de imagine aflata in centrul paginii se poate parcurge in functie de zonele de interes alese pentru vizitare. Astfel fiecare informatie este foarte bine pusa in valoare si turistul poate obtine informatii despre judet, agroturism, mancarea si obiceiurile culinare ale zonei, spatii de cazare si masa, edificii culturale, muzee, targuri si expozitii, manifestari culturale si religioase, bisericile si manastirile  medievale, statiuni balneare si izvoarele minerale pentru cura si tratament intern si extern, trasee turistice, montane, informatii despre partiile de schi din judet, etc.  

Partea cea mai interesanta si mai valoroasa din punct de vedere informatic  o reprezinta programul informatic de simulare a activitatii hoteliere.Programul poate constitui o excelenta baza de plecare in crearea oricarui de program pentru oricare hotel din judetul Suceava. Programul simuleaza printr-o suita de pagini PHP situatia de rezervare respectiv cazare la unul din hotelurile din judetul Suceava. Cel ales pentru acest proiect este Hotelul Arcasul-Continental din Suceava. 

Astfel exista doua sectiuni, una pentru clienti, care utilizand pagini din aceasta suita, pot sa realizeze o rezervare on-line la hotel, in baza unor constrangeri si a datelor existente intr-o baza de date MySQL ce simuleaza spatiile de cazare ale hotelului. O a doua sectiune este restrictionata publicului larg, si se adreseaza in exclusivitate angazatilor hotelului, mai exact lucratorilor din receptia hotelului. Pe baza unei autentificari a utilizatorului, se pot accesa informatii legate de listele de rezervari si cazari, situatia camerelor, situatia turistilor. 

 Astfel rezervarea sa regasindu-se in baza de date a hotelui, ne mai fiind necesara intermedierea rezervarii. In programul cu aces restrictiv se face inscrierea rezervarilor, cazarilor, se poate vizualiza rezervarea in functie de data si de numele celui care a facut rezervarea, se pot lista toate rezervarile si toate cazarile facute la hotel in orice moment. Programul reprezinta o foarte buna baza de plecare pentru realizarea oricarui program informatic hotelier. Acest program poate sa usureze munca personalului aflat la receptia hotelui, prin faptul ca tine cont de toate regulile unui hotel avand o reputatie recunoscuta si in care oaspetele hotelui se bucura de cal mai bun tratament.

 Aceast portal Web poate fi folosit si ca baza de date pentru orice lucrare ce trateaza din punct de vedere turiustic judetul Suceava.

7. CONCLUZII

Desi in ultima perioada au fost publicate diferite pagini de WEB cu un profil asemanator, lucrarea SISTEM INTERACTIV PRIVIND POTENTIALUL TURISTIC AL JUDETULUI SUCEAVA se doreste o abordare foarte vasta atat din punct de vedere al informatiei cat si din punct de vedere aprogramului informatic pe care il trateaza.

In aceasta lucrare se regasesc toate informatiile de care un turist are nevoie cat si posibilitatea de a rezerva o camera la hotel. Chiar daca acest program este o simulare si nu este intrutotul raportat la realitate acesta poate fi o excelenta baza de plecare pentru un program informatic in domeniu hotelier, un program care tine seama de toate regulile de rezervare si de cazare ce sunt practicate acum in intreaga lume, un program care promoveaza un turism eficient si rentabil din punct de vedere economic. Acesta poate fi si un excelent ajutor pentru receptionerii hotelului care astfel ar putea sa aiba o evidenta clara asupra rezervarilor si a turistilor cazati in hotel . Acest program il inscrie automat pe solicitant de spatiu de cazare turistic in baza de date a hotelului. Astfel el isi face direct rezervarea fara a mai fi nevoie sa apeleze la intermediari., fara riscul ca rezervarea sa nu fie luata in considerare. 

Astfel orice turist care viziteaza aceasta pagina de WEB poate fi foarte corect informat asupra oricarui aspect pe care il intereseaza.

Aceasta lucrare este si un excelent prilej de promovare a turismului local din toate punctele de vedere.  

8. BIBLIOGRAFIE

1. MICA ENCICLOPEDIE INTRANET, autori: Lynn M. Bremmer, Anthony F. Iasi, editura ALL EDUCATIONAL SA, 1998

2. INTRANET WORD WIDE WEB, autori: Pavel Nastase, Floarea Nastase, editura ECONOMICA, 1998

3. INTRODUCERE IN INTERNET, autori: Florin Pilat, Madalina Radanu, editura TEORA, 1996

4. PREZENTAREA LIMBAJULUI JAWA, autori: John December, editura TEORA, 1996

5. BIBLIOTECA PROGRAMATORULUI JAVA, autori: Suleiman Lalani si Kris Jamsa, editura ALL EDUCATIONAL SA, 1997

6. PHP4, autor: Bill McCarty, editura TEORA, 2001

7. ELEMENTE DE PROGRAMAREA APLICATIILOR PE INTERNET, autor:Stefan Gh. Pentiuc, editura MEDIAMIRA. Cluj-Napoca, 2001 

8. Biblioteca programatorului JAWA , Suleiman Lalani, Kris Jamsa, Editura ALL EDUCATIONAL SA Bucuresti, 1997 

9. Primii pasi in Internet, Christian Crumlish, Editura ALL EDUCATIONAL SA Bucuresti, 1997 10.VACANTE & CALATORII (revista), nr.36-37/dec. 2002 - ian. 2003 Ziua Turistica (revista), 17 oct. 2002, nr.252 (2538) 

10. Studiu privind potentialul turistic antropic al judetului Suceava (cu referire la monumentele de arta si arhitectura medievala), (lucrarae de diploma) Autor: Buzuleac Iuliana (Papuc - Grigore)1994, (lucrare de diploma ), autor: Papuc-Grigore Iuliana(BUZULEAC), indrumator: prof.dr.univ. Gheorghe Postelnicu, Universitatea Babes-Bolyai, Cluj - Napoca 

11. Amenajarea turistica a judetului Suceava, 1997,(lucrare de diploma), autor: Papuc-Grigore Iuliana(BUZULEAC), indrumator:Lect. Ioan Buhu, Facultatea de Litere si Stiinte, Universitatea Stefan cel Mare Suceava 

12. Geografia turistica (litografiata)- Pompei Cocean, 1991, Bucuresti 

13. Anuarul Statistic al Judetului Suceava, 2002, Institutul Judetean de Statistica Suceava 

14. Romania, 1997, editata de Pagini Nationale Bucovina..."arhipelagul manastiresc", 1999, Bucuresti, Casa Peresei Libere, tiparit la R A Monitorul Oficial 

15. http://www.ministerulturismului.ro 

16. http://www.antrec.ro 

17. http://www.spas.ro 

18. http://www.severin.assist.ro/manastiri/manastiri.htm 

19. http://www.bucovina-turism.ro/ 

20. http://www.bucovinanet.ro/ 
21. http://www.cazari.ro/bucovina.htm 
22. http://www.ici.ro/romania/geografie/moldova.html 
23. http://www.agrotour.ro/manast_bucovina.htm 
24. http://www.marshal.ro/income/08/ 

25. http://www.arhiepiscopia.assist.ro/ 
26. http://www.angelfire.com/art/catteapix/photos-rmon.htm 
27. http://www.brasovtravelguide.ro/bv-en/romania/monasteries.php 
28. http://www.imondonauti.it/doc/europa/romania/itinerari/bucovin_1.htm 
29. http://www.ziduldacic.go.ro/pagini/ziare/bucovina.htm 
30. http://www.decorated-eggs.go.ro/romanian/left_no.htm 
31. http://www.ruraltourism.ro/bucovina/html/bucovinaro.html 
32. http://www.romania.maronet.ro/romana/monasteries/slatina.htm 
33. http://www.la-imobiliare.ro/regional_bucovina.htm 
34. http://www.mtromania.ro/oferta_eng/descopera_romania/manastiri/bucovina.htm 
35. http://www.vacantesicalatorii.ro/sumar.php?nr=23 
Adresa:


str. M Viteazul, nr.4-6, Suceava, tel:373921, 


fax:371778





Descriere:


 Hotelul apartine primului lant hotelier romanesc,


 Continental.


 Este renovat si ofera servicii si conditii de cazare 


excelente clientilor sai. 





Preturi :


 Single (Luni-Joi):   34 EUR / noapte


 Double (Luni-Joi):   48 EUR / noapte 





Prezentare camere:


Total capacitate de cazare: 30 locuri;


Camere: 3 apartamente; 6 camere double; 6 camere single;
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